
                                        Проект по изготовлению игры 

                                       «Геометрическая мозаика» 

 

Паспорт проекта: 

«Истоки творческих способностей и дарования детей на кончиках их пальцев.                

От пальцев, образно говоря, идут тончайшие ручейки, которые питают источник 

творческой мысли ..,  чем больше мастерства в детской руке, тем умнее ребенок». 

                                                                                                                   Сухомлинский В. А. 

Вид проекта: творческо-познавательный. 

Продолжительность проекта: август – ноябрь. 

Участники проекта: дети 5 - 6 лет, воспитатели, родители воспитанников. 

Актуальность темы: 

Тема проекта была выбрана не случайно. Наступает новый учебный год, перешли дети       

в старшую группу. Во время прогулок, занятий, режимных моментов, я стала замечать, 

что многие дети, затрудняются назвать геометрические фигуры, не могут сказать,                    

на какую геометрическую фигуру похож тот или иной предмет. 

Даже при играх со счетными палочками, дети, легко составлявшие различные фигуры, 

стали затрудняться при их названии. Так возникла проблема. Было принято решение 

помочь детям. Дети все вместе самым интересным образом получат ответы на вопросы, 

а также расширят   и закрепят уже ранее полученные знания о таком увлекательном       

и разнообразном мире  геометрических фигур с помощью аппликации. Занятия 

аппликацией при направленном руководстве и при использовании соответствующих 

возрасту методов и приёмов дают большой обучающий и развивающий эффект. 

Знания, данные детям в занимательной форме, усваиваются быстрее, прочнее и легче, 

чем те, которые представлены сухими упражнениями. Народная мудрость создала игру, 

которая является для ребенка наиболее подходящей формой обучения. В данном 

проекте речь пойдёт о дидактической игре «Геометрическая мозаика», созданной 

руками детей. Эту игру можно применять на занятиях по развитию математических 

способностей, на индивидуальных занятиях и в самостоятельной деятельности. Игра 

поможет детям называть и различать цвета, познакомиться с основными 

геометрическими фигурами, запоминать их названия и научит видеть геометрические 

формы в окружающих предметах. Сформированные навыки и умения в сравнении         



и сопоставлении, нахождении одинакового и отличительного, выделении главного 

способствуют ускоренному развитию аналитико-синтетических процессов, способности 

к комбинированию, преобразованию, что является одним из компонентов успешного 

обучения ребёнка в школе. 

Гипотеза: 

Процесс формирования представлений о геометрических фигурах у детей старшего 

дошкольного возраста будет осуществлять эффективно, если будут использоваться 

разнообразные методы обучения; развивающая среда; работа с родителями. 

Ожидаемые результаты проекта: 

Повышение уровня знаний о геометрических фигурах, умение отличать геометрические 

фигуры. Формировать умение классифицировать геометрические фигуры по разным 

признакам: цвету, величине, форме. Формировать умения соотносить формы предметов 

с геометрическими фигурами. 

Продукт проектной деятельности: выставка детского творчества, дидактическая .игра 

«Геометрическая мозаика». 

 Цель проекта – создание условий для развития наглядно-образного мышления, 

познавательных и творческих способностей, закрепление у них знаний геометрических 

фигур в процессе создания игры «Геометрическая мозаика». 

Задачи: 

1. Закреплять знания детей о геометрических фигурах и их свойствах. 

2. Развивать конструктивные и творческие способности детей, фантазию, 

творческое воображение. 

3. Формировать способы зрительного и тактильного обследования хорошо 

знакомых предметов. 

4. Обучать техническим навыкам и умениям. Синхронизировать работу обеих рук, 

координировать работу обеих рук и глаз. 

5. Учить детей видеть цельный художественный образ в единстве изобразительно-

выразительных средств (цвет, форма, величина, фактура). 

6. Активизировать и обогащать словарь детей.  

7. Способствовать эмоциональному общению детей друг с другом и педагогом 

через организацию игр-занятий.  

8. Оказывать просветительскую и консультационную помощь взрослым 

участникам образовательного процесса. 

9. Воспитывать любознательность, инициативность, интерес к аппликации, 

самостоятельность, активность, уверенность в себе.  



 

Этапы проекта: 

Подготовительный этап (август 2022 год) 

- подбор иллюстрированного материала, наглядных пособий и оборудования; 

- подбор материала для подготовки к занятиям (физкультминутки, подвижные игры, 

дидактические игры и др.); 

- беседы с родителями о проведении познавательного - консультирование родителей                  

на тему проекта; 

- составление календарно-тематического планирования по проекту. 

Основной этап (сентябрь 2022- октябрь 2022 год) 

Во время основного этапа проводились следующие мероприятия: 

- организация совместной деятельности 

- продуктивная деятельность детей (аппликация, конструирование) 

- проведение разнообразных игр: дидактических, подвижных 

- разучивание физкультминуток 

- оформление игры «Геометрическая мозаика» 

- организация выставки творческих работ. 

Завершающий этап (ноябрь 2022 год) 

Систематизация материалов, коллективная игра с «Геометрической мозаикой», 

проведение выставки. 

 

Работа с родителями: 

Консультации: 

«Аппликация помогает ребенку развиваться»  

«Развитие тонких движений рук» 

 «Математика – это интересно» 

Рекомендация « Семья в вопросе формирования элементарных математических 

представлений». 

 

Продукт проектной деятельности: 

На завершающем этапе проектной деятельности одна подгруппа детей изготавливает 

геометрические фигуры разного размера и цвета из заготовок, другая подгруппа – 

карточки с рисунками из геометрических фигур, получилась настольная игра 

«Геометрическая мозаика». Проводится коллективная игра. В игре рассматривается 

несколько вариантов. 



Вариант 1 

Предложить игрокам рассказать, из каких геометрических фигур составлены 

изображения на карточках, сколько их и какого цвета. 

Вариант 2 

Попросить детей выложить такие же картинки из набора геометрических фигур сначала 

методом наложения на карточку  затем рядом с картинкой, а потом по памяти. 

Вариант 3 

Показать детям какую-либо карточку и предложить рассказать, какие фигуры 

использованы в изображении, и запомнить их. 

Вариант 4 

Предложить игрокам выложить из геометрических фигур любое изображение. 

Вариант 5 

Предложить детям разложить вырезанные геометрические фигуры по группам: 

- по цвету (все синие фигуры, все зеленые фигуры и т. д.) 

-по размеру (маленькие треугольники и большие треугольники, маленькие квадраты                    

и большие квадраты и т.д.)   

- по форме (все треугольники, все квадраты, все овалы, все половинки кругов и т. д.)  

 

Заключение  

                                                                                                                                      

Анализируя результаты работы, с уверенностью можно сказать: логическое мышление 

формируется на основе образного и является высшей стадией развития детского 

мышления. Начинать развитие логического мышления следует в дошкольном детстве 

при помощи развивающих игр, таких, как например «Геометрическая мозаика». 

Успешность освоения игры в дошкольном возрасте зависит от уровня сенсорного 

развития детей. Играя, дети запоминают названия геометрических фигур, их свойства, 

отличительные признаки, обследуют формы зрительным и осязательно-двигательным 

путем, свободно перемещают их с целью получения новой фигуры. У детей развивается 

умение анализировать простые изображения, выделять в них и в окружающих 

предметах геометрические формы, практически видоизменять фигуры путем 

составления их из частей.  

 

 

https://infourok.ru/go.html?href=http%3A%2F%2F50ds.ru%2Fpsiholog%2F717-diagnostika-urovnya-osvoeniya-programmy-po-obrazovatelnym-oblastyam-v-kontekste-federalnykh-gosudarstvennykh-trebovaniy.html
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